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Conclusion Générale 

 

Au terme de ce cours d’Informatique 1, vous avez acquis les fondements 

indispensables pour utiliser l’outil informatique dans le domaine des Sciences de la 

Nature et de la Vie. 

Le Chapitre I vous a permis de comprendre ce qu’est l’informatique, comment 

l’information circule dans un système informatique et pourquoi cette discipline est 

devenue incontournable dans les sciences du vivant. Vous savez désormais distinguer 

une donnée brute d’une information interprétée, et vous avez découvert les grandes 

étapes de l’histoire de l’informatique. 

Le Chapitre II vous a fait entrer dans l’architecture interne d’un ordinateur. 

Vous connaissez le rôle du processeur, de la mémoire, des périphériques et du 

stockage. Vous comprenez également la différence entre matériel et logiciel, ainsi que 

le cycle fetch-decode-execute qui permet à la machine d’exécuter des instructions. Ces 

connaissances sont essentielles pour utiliser efficacement les logiciels scientifiques 

et pour interpréter les performances d’un ordinateur. 

Le Chapitre III vous a initié aux logiciels bureautiques et aux outils 

numériques spécialisés. Word vous permet de rédiger des rapports scientifiques 

normés, Excel de traiter et de visualiser des données biologiques, PowerPoint de 

communiquer vos résultats. En complément, des outils comme R, ImageJ, BLAST ou 

Zotero vous ouvrent les portes de la bio-informatique, de l’analyse d’images et de la 

gestion bibliographique. 

Au-delà des connaissances techniques, ce cours vous a transmis une méthode 

de travail : structurer l’information, analyser les données, communiquer les 

résultats. Ces compétences transversales vous seront utiles dans tous les modules de 

votre cursus SNV, que ce soit en biologie cellulaire, en écologie, en génétique, en 

biochimie ou en biostatistique. 

L’informatique n’est pas une fin en soi : elle est un outil au service de la 

science. Elle vous aidera à poser de bonnes questions, à traiter des données de plus 

en plus volumineuses et à participer à la révolution numérique qui transforme les 

sciences de la vie. 

Ce cours n’est qu’un point de départ. Les chapitres suivants ; représentation de 

l’information, algorithmique, programmation, bases de données ; vous permettront 

d’aller plus loin. Continuez à explorer, à pratiquer et à apprendre. Le monde du vivant 

est complexe ; l’informatique vous donne les moyens de mieux le comprendre et de 

mieux le protéger. 

Bon courage pour la suite de votre parcours universitaire. 
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